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NIVEL Descripción de desempeños

Bajo 1 
(menos 
de 833
puntos)

El estudiante en este nivel tiene baja probabilidad de realizar las tareas propuestas en 
esta prueba.

1
(desde 833 

hasta
881

puntos)

Los estudiantes que por sus desempeños en la prueba se ubican este nivel tienen ma-
yor probabilidad de:

•	 Identificar el anterior o siguiente a un natural de hasta 2 cifras.
•	 Establecer la relación de orden en naturales para identificar al número mayor o al 

menor entre números de hasta tres cifras.
•	 Aplicar regularidades numéricas simples (serie ascendente: +10, +100, etc.) Resolver 

una situación aditiva sencilla (significado agregar).
•	 Identificar rectángulos y cuadrados entre otras figuras planas.
•	 Asociar la representación en perspectiva de una pirámide con su nombre. Extraer 

información explícita de un gráfico de barras (de variables cualitativas).
•	 Reconocer un patrón para completar el término siguiente en una secuencia icónica.

2
(desde

881 hasta
916

puntos)

Los estudiantes que por sus desempeños en la prueba se ubican este nivel tienen ma-
yor probabilidad de:

•	 Identificar el mayor o el menor número de un conjunto de naturales de hasta 3 ci-
fras.

•	 Reconocer el valor posicional de una cifra en un número natural de hasta 4 cifras.
•	 Realizar cambio de registro (literal, descomposición aditiva, simbólico) con núme-

ros naturales de hasta 4 cifras en contextos familiares (ej. contexto monetario).
•	 Resolver una situación aditiva sencilla (significado juntar) con más de dos suman-

dos (de una y dos cifras), de quitar con números naturales de hasta de 2 cifras y/o de 
comparar cuando están facilitadas por elementos lingüísticos.

•	 Componer aditivamente un número de cuatro cifras, en contexto monetario, hasta 
con tres sumandos.

•	 Ejecutar una secuencia de dos operaciones que involucra la adición y la multiplica-
ción con naturales (hasta 2 cifras) que no requiere conocer el orden de prioridad de 
las operaciones.

•	 Identificar triángulos en representaciones no estereotipadas entre otros polígonos 
y no polígonos.

•	 Identificar un cuadrilátero a partir de propiedades de sus lados.
•	 Asociar la representación en perspectiva de algunas figuras del espacio con su 

nombre.
•	 Identificar el valor de mayor o menor frecuencia en una tabla y/o en un gráfico de 

barras.
•	 Extraer información explícita y calcular totales a partir de datos dados en tablas.
•	 Comparar la probabilidad de sucesos simples en experimentos aleatorios cotidia-

nos que pueden incluir una representación gráfica como apoyo.
•	 Reconocer un patrón simple (números pares, múltiplos de 10, etc.) para identificar 

un término cualquiera en una secuencia numérica.

Matemática
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3
(desde 916 

hasta
959

puntos)

Los estudiantes que por sus desempeños en la prueba se ubican este nivel tienen ma-
yor probabilidad de:

•	 Identificar el mayor o menor número de un conjunto de naturales de 5 cifras o de 
decimales que difieren en las unidades.

•	 Realizar cambios de registro (literal, simbólico) con números naturales de hasta 5 
cifras.

•	 Reconocer el valor posicional de las cifras de un número natural para ubicarlo en 
un intervalo.

•	 Resolver situaciones aditivas —de quitar o agregar—, con números naturales de 
hasta 3 cifras y más de 2 sumandos, y situaciones que requieren una multiplicación 
(producto escalar o proporcionalidad) con factores menores que 10.

•	 Resolver una situación de reparto equitativo que implica una suma previa de su-
mandos menores que 20, en contexto cotidiano.

•	 Resolver una situación de proporcionalidad directa (relación doble-mitad).
•	 Identificar un triángulo a partir de características de sus ángulos.
•	 Componer figuras sencillas con triángulos.
•	 Aplicar el concepto de círculo en un contexto cotidiano.
•	 Identificar un objeto que se puede representar mediante un poliedro.
•	 Identificar frecuencias en gráficos de barras (de variables cuantitativas).
•	 Relacionar información específica dada en distintos registros estadísticos (literal, 

tablas, gráficos, pictogramas).
•	 Identificar un patrón (aditivo de una cifra) o interpretar uno dado en lenguaje na-

tural para calcular un término cualquiera (efectuando sumas o usando repertorios 
aditivos simples).

•	 Calcula el perímetro de un polígono cuando se dan de forma explícita las medidas 
de sus lados.

4
(desde 959 

hasta
999

puntos)

Los estudiantes que por sus desempeños en la prueba se ubican este nivel tienen ma-
yor probabilidad de:

•	 Ordenar y sumar números decimales teniendo en cuenta los décimos.
•	 Reconocer el significado del denominador en la representación geométrica de una 

fracción.
•	 Identificar el número decimal representado en la recta numérica.
•	 Identificar la fracción que corresponde con una representación gráfica (contexto 

parte- todo).
•	 Calcular un sumando a partir de la suma y el otro sumando (naturales de hasta 3 

cifras) que puede obtenerse utilizando repertorios de cálculo mental.
•	 Interpretar una modelización de una situación aditiva familiar y su resultado, en 

ocasiones facilitada por elementos lingüísticos.
•	 Resolver una situación aditiva (de significado igualar).
•	 Resolver problemas en hasta dos pasos que pueden involucrar situaciones aditivas 

y/o multiplicativas (agrupamiento y reparto) entre naturales (hasta 2 cifras por 1).
•	 Resolver una situación de reparto aplicando el concepto de “mitad”, “cuarta parte”, 

“tercio”, etc.
•	 Resolver una situación de proporcionalidad directa (relación doble-mitad) a partir 

de interpretar información dada en un pictograma.
•	 Interpretar el significado de un porcentaje asociado a la mitad en contexto cotidia-

no.
•	 Componer un cuadrado a partir de otras figuras.
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4
(desde 959 

hasta
999

puntos)

•	 Identificar una figura que sirve como argumento a un razonamiento geométrico.
•	 Identificar cantidad de elementos (vértices, aristas y caras) de una figura del espacio 

a partir de una representación que puede no permitir el conteo directo.
•	 Identificar un desarrollo plano de un cubo.
•	 Identificar poliedros entre otras figuras del espacio.
•	 Utilizar información estadística dada en distintos registros para calcular totales o 

subtotales.
•	 Identificar el valor de la ordenada de un punto en un gráfico de líneas.
•	 Identificar qué tan probable es un suceso respecto de otros del mismo experimento.
•	 Reconocer un patrón numérico aditivo de 2 cifras para encontrar elementos.
•	 Comparar distancias en una situación contextualizada que no requiere conversión 

de unidades.
•	 Comparar unidades de medida no convencionales para medir un objeto.
•	 Calcular el perímetro de un rectángulo aplicando propiedades geométricas básicas.
•	 Estimar un volumen a partir de una relación parte-todo en contexto cotidiano.

5
(desde 999 

hasta
1050

puntos)

Los estudiantes que por sus desempeños en la prueba se ubican este nivel tienen ma-
yor probabilidad de:

•	 Calcular un sumando conocida la suma y el otro sumando (naturales de hasta 4 ci-
fras).

•	 Resolver una situación aditiva que requiere traducción de lenguaje literal a simbóli-
co.

•	 Resolver situaciones multiplicativas (agrupamiento y reparto) entre naturales (hasta 
4 cifras por 2) e identificar la operación que la modeliza.

•	 Resolver una situación de proporcionalidad directa (relación triple-tercio) que re-
quiere seleccionar información pertinente.

•	 Calcular un porcentaje (25 y 50%) e interpretar su significado en situaciones cotidia-
nas.

•	 Interpretar el significado de un porcentaje asociado a la cuarta parte en contexto 
cotidiano.

•	 Identificar polígonos a partir de un listado de características (ángulos y lados).
•	 Aplicar el concepto de triángulo para identificarlo entre otras figuras de aspecto si-

milar.
•	 Identificar caras opuestas en desarrollos planos de un cubo.
•	 Identificar la abscisa que corresponde al mayor valor en un gráfico de puntos.
•	 Reconocer sucesos equiprobables.
•	 Reconocer dos patrones numéricos aditivos diferentes, combinados en una misma 

secuencia, para encontrar elementos.
•	 Identificar un patrón icónico para encontrar el elemento que continúa la secuencia 

en un lugar “no próximo” de la sucesión.
•	 Calcular el perímetro de un polígono en una representación a escala o para resolver 

una situación.

6
(desde 1050
hasta 1107

puntos)

Los estudiantes que por sus desempeños en la prueba se ubican este nivel tienen ma-
yor probabilidad de:

•	 Identificar fracciones mayores y menores que la unidad.
•	 Resolver situaciones que requieren componer o descomponer la unidad (aditiva o 

multiplicativamente) a partir de fracciones.
•	 Resolver problemas en dos pasos que pueden involucrar situaciones aditivas (com-

parar y avanzar) y/o multiplicativas (agrupamiento y reparto) entre naturales (hasta 
4 cifras por 2);
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6
(desde 1050
hasta 1107

puntos)

y/o identificar la operación combinada que modeliza la situación. Estas pueden reque-
rir interpretar información presentada en distintos registros.

•	 Establecer relaciones que involucran conceptos de múltiplos y divisores para iden-
tificar el dividendo de una división entera (en una situación de agrupamiento) en la 
que además se debe tener en cuenta al resto.

•	 Calcular el dividendo de una división entera conocidos los demás términos de ella.
•	 Resolver una situación de proporcionalidad directa que exige diferenciar informa-

ción relevante e irrelevante presentada en distintos registros (tablas, gráficos, info-
grafías complejas).

•	 Calcular un porcentaje (cualquiera menor que 100%) en situaciones contextualiza-
das.

•	 Utilizar la clasificación de triángulos (por sus lados y ángulos) para resolver situa-
ciones.

•	 Identificar características de las caras de un poliedro a partir de su representación 
en perspectiva.

•	 Identificar representaciones habituales del desarrollo plano de poliedros (prismas y 
pirámides) y no poliedros (cilindros y conos).

•	 Resolver situaciones a partir de información dada en un gráfico de barras (que pue-
de presentar hasta dos series de datos) o de puntos, atendiendo a más de una con-
dición, o que implican calcular una diferencia.

•	 Identificar un patrón numérico (que puede estar dado en contexto geométrico) 
para calcular un elemento cualquiera (efectuando restas o multiplicaciones).

•	 Reconocer la pertinencia de unidades de medida en una situación.
•	 Calcular la medida de un lado de un polígono conocido su perímetro y el otro lado.
•	 Relacionar longitudes en una composición de figuras geométricas sencillas para 

calcular otra.
•	 Identificar la medida de amplitud de un ángulo en comparación con el recto.
•	 Calcular el área de una superficie no convencional representada sobre una cuadrí-

cula.

7
(desde 1107

puntos)

Los estudiantes que por sus desempeños en la prueba se ubican este nivel tienen 
mayor probabilidad de:

•	 Ordenar decimales teniendo en cuenta los milésimos.
•	 Reconocer la representación geométrica de una fracción.
•	 Resolver situaciones que implican relacionar fracciones y/o cambiar de registro 

(fracción-decimal).
•	 Estimar resultados de adiciones o multiplicaciones con números de hasta tres ci-

fras.
•	 Resolver situaciones aditivas con fracciones que requieren componer/descompo-

ner en medios y cuartos y que puedan requerir vincular distintas expresiones del 
número racional (decimales, fracciones y números mixtos).

•	 Resolver problemas de cálculo en varios pasos que involucran porcentajes, o que 
requieren interpretar información dada en tablas.

•	 Identificar un triángulo particular a partir de la representación de una secuencia de 
construcción.

•	 Identificar un cuadrilátero a partir de sus diagonales.
•	 Identificar rectas paralelas y perpendiculares.
•	 Resolver situaciones en contexto geométrico que apelan a la representación men-

tal de polígonos.
•	 Identificar el eje de simetría que genera una figura, a partir de una parte de ella.
•	 Aplicar el concepto de amplitud angular en un polígono irregular representado so-

bre una cuadrícula.
•	 Relacionar elementos de un prisma recto a partir de representaciones dadas (en 

perspectiva o desarrollo planos no habituales) o que apelan a una representación 
mental.
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7
(desde 1107

punto

•	 Calcular el promedio de una serie de datos. 
•	 Aplicar el concepto de amplitud angular en un polígono irregular representado so-

bre una cuadrícula.
•	 Relacionar elementos de un prisma recto a partir de representaciones dadas (en 

perspectiva o desarrollo planos no habituales) o que apelan a una representación 
mental.

•	 Calcular el promedio de una serie de datos.
•	 Interpretar expresiones relacionadas con la probabilidad (sucesos seguros, posibles 

e imposibles) y calcular la probabilidad de un suceso simple en una situación de 
equiprobabilidad.

•	 Aplicar equivalencias entre unidades de medida del Sistema Métrico Decimal.
•	 Calcular uno de los lados de un polígono conocido su perímetro y una relación entre 

sus lados.
•	 Calcular el diámetro de una circunferencia conocido su perímetro.
•	 Identificar relaciones entre perímetro y área.
•	 Reconocer figuras de igual área por equicomposición y ángulos complementarios y 

suplementarios para resolver situaciones.
•	 Validar argumentos sobre composición de figuras comparando longitudes.

A continuación, se presentan actividades que ejemplifican cada uno de los niveles descriptos.
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NIVEL 1  Asociar la representación en perspectiva de una pirámide con su nombre.
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NIVEL 2 Reconocer el valor posicional de una cifra en un número natural de hasta 4 cifras.
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NIVEL 3 Componer figuras sencillas con triángulos.
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NIVEL 4 Identificar la fracción que corresponde con una representación gráfica 
(contexto parte-todo).
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NIVEL 5 Resolver situaciones multiplicativas (agrupamiento y reparto) entre naturales 
(hasta 4 cifras por 2) e identificar la operación que la modeliza.
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NIVEL 6 Identificar un patrón numérico (que puede estar dado en contexto geométrico) 
para calcular un elemento cualquiera (efectuando restas o multiplicaciones)
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NIVEL 7 Calcular el diámetro de una circunferencia conocido su perímetro.
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