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Bajo 1
(menos
de 833
puntos)

Descripcion de desempefios

El estudiante en este nivel tiene baja probabilidad de realizar las tareas propuestas en esta prueba.

(desde
833 hasta
881
puntos)

Los estudiantes que por sus desempefios en la prueba se ubican este nivel tienen mayor
probabilidad de:

Identificar el anterior o siguiente a un natural de hasta 2 cifras.

Establecer la relacidn de orden en naturales para identificar al nimero mayor o al menor
entre niumeros de hasta tres cifras.

Aplicar regularidades numéricas simples (serie ascendente: +10, +100, etc.)

Resolver una situacion aditiva sencilla (significado agregar).

Identificar rectdngulos y cuadrados entre otras figuras planas.

Asociar la representacién en perspectiva de una piramide con su nombre.

Extraer informacidn explicita de un grafico de barras (de variables cualitativas).

Reconocer un patrén para completar el término siguiente en una secuencia iconica.

2

(desde
881 hasta
916
puntos)

Los estudiantes que por sus desempefios en la prueba se ubican este nivel tienen mayor
probabilidad de:

O¢ O¢ O«

(@]

O¢ O¢ O« O¢ O«

Identificar el mayor o el menor nimero de un conjunto de naturales de hasta 3 cifras.
Reconocer el valor posicional de una cifra en un nimero natural de hasta 4 cifras.

Realizar cambio de registro (literal, descomposicién aditiva, simbdlico) con numeros
naturales de hasta 4 cifras en contextos familiares (ej. contexto monetario).

Resolver una situacion aditiva sencilla (significado juntar) con mas de dos sumandos (de una
y dos cifras), de quitar con nimeros naturales de hasta de 2 cifras y/o de comparar cuando
estan facilitadas por elementos lingisticos.

Componer aditivamente un nimero de cuatro cifras, en contexto monetario, hasta con tres
sumandos.

Ejecutar una secuencia de dos operaciones que involucra la adicidn y la multiplicacidn con
naturales (hasta 2 cifras) que no requiere conocer el orden de prioridad de las operaciones.
Identificar tridngulos en representaciones no estereotipadas entre otros poligonos y no
poligonos.

Identificar un cuadrilatero a partir de propiedades de sus lados.

Asociar la representacion en perspectiva de algunas figuras del espacio con su nombre.
Identificar el valor de mayor o menor frecuencia en una tabla y/o en un grafico de barras.
Extraer informacidn explicita y calcular totales a partir de datos dados en tablas.

Comparar la probabilidad de sucesos simples en experimentos aleatorios cotidianos que
pueden incluir una representacion grafica como apoyo.

Reconocer un patron simple (nimeros pares, multiplos de 10, etc.) para identificar un
término cualquiera en una secuencia numérica.
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(desde
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Los estudiantes que por sus desempefios en la prueba se ubican este nivel tienen mayor
probabilidad de:
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Identificar el mayor o menor nimero de un conjunto de naturales de 5 cifras o de decimales
que difieren en las unidades.

Realizar cambios de registro (literal, simbdlico) con nimeros naturales de hasta 5 cifras.
Reconocer el valor posicional de las cifras de un nimero natural para ubicarlo en un
intervalo.

Resolver situaciones aditivas —de quitar o agregar—, con numeros naturales de hasta 3
cifras y mas de 2 sumandos, y situaciones que requieren una multiplicaciéon (producto
escalar o proporcionalidad) con factores menores que 10.

Resolver una situacidon de reparto equitativo que implica una suma previa de sumandos
menores que 20, en contexto cotidiano.

Resolver una situacidn de proporcionalidad directa (relacion doble-mitad).

Identificar un triangulo a partir de caracteristicas de sus angulos.

Componer figuras sencillas con tridngulos.

Aplicar el concepto de circulo en un contexto cotidiano.

Identificar un objeto que se puede representar mediante un poliedro.

Identificar frecuencias en graficos de barras (de variables cuantitativas).

Relacionar informacién especifica dada en distintos registros estadisticos (literal, tablas,
graficos, pictogramas).

Identificar un patrén (aditivo de una cifra) o interpretar uno dado en lenguaje natural para
calcular un término cualquiera (efectuando sumas o usando repertorios aditivos simples).
Calcula el perimetro de un poligono cuando se dan de forma explicita las medidas de sus
lados.

4

(desde
959 hasta
999
puntos)

Los estudiantes que por sus desempefios en la prueba se ubican este nivel tienen mayor
probabilidad de:

O« O¢ O« O«

O« O« O¢ O« O« O«

O¢ O«

Ordenar y sumar nimeros decimales teniendo en cuenta los décimos.

Reconocer el significado del denominador en la representacion geométrica de una fraccion.
Identificar el nUmero decimal representado en la recta numérica.

Identificar la fraccion que corresponde con una representacion grafica (contexto parte-
todo).

Calcular un sumando a partir de la suma y el otro sumando (naturales de hasta 3 cifras) que
puede obtenerse utilizando repertorios de calculo mental.

Interpretar una modelizacién de una situacién aditiva familiar y su resultado, en ocasiones
facilitada por elementos lingtisticos.

Resolver una situacion aditiva (de significado igualar).

Resolver problemas en hasta dos pasos que pueden involucrar situaciones aditivas y/o
multiplicativas (agrupamiento y reparto) entre naturales (hasta 2 cifras por 1).

Resolver una situacidn de reparto aplicando el concepto de "mitad", "cuarta parte", "tercio",
etc.

Resolver una situacién de proporcionalidad directa (relacion doble-mitad) a partir de
interpretar informacion dada en un pictograma.

Interpretar el significado de un porcentaje asociado a la mitad en contexto cotidiano.
Componer un cuadrado a partir de otras figuras.

Niveles de desempefio - Matematica 2
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Identificar una figura que sirve como argumento a un razonamiento geométrico.

Identificar cantidad de elementos (vértices, aristas y caras) de una figura del espacio a partir
de una representacion que puede no permitir el conteo directo.

Identificar un desarrollo plano de un cubo.

Identificar poliedros entre otras figuras del espacio.

Utilizar informacidn estadistica dada en distintos registros para calcular totales o subtotales.
Identificar el valor de la ordenada de un punto en un grafico de lineas.

Identificar qué tan probable es un suceso respecto de otros del mismo experimento.
Reconocer un patrén numérico aditivo de 2 cifras para encontrar elementos.

Comparar distancias en una situaciéon contextualizada que no requiere conversién de
unidades.

Comparar unidades de medida no convencionales para medir un objeto.

Calcular el perimetro de un rectangulo aplicando propiedades geométricas basicas.

Estimar un volumen a partir de una relacion parte-todo en contexto cotidiano.

5

(desde
999 hasta
1050
puntos)

Los estudiantes que por sus desempefios en la prueba se ubican este nivel tienen mayor
probabilidad de:

O¢ O¢ O«
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Calcular un sumando conocida la suma y el otro sumando (naturales de hasta 4 cifras).
Resolver una situacidn aditiva que requiere traduccion de lenguaje literal a simbdlico.
Resolver situaciones multiplicativas (agrupamiento y reparto) entre naturales (hasta 4 cifras
por 2) e identificar la operacion que la modeliza.

Resolver una situacion de proporcionalidad directa (relacidn triple-tercio) que requiere
seleccionar informacion pertinente.

Calcular un porcentaje (25 y 50%) e interpretar su significado en situaciones cotidianas.
Interpretar el significado de un porcentaje asociado a la cuarta parte en contexto cotidiano.
Identificar poligonos a partir de un listado de caracteristicas (dngulos y lados).

Aplicar el concepto de tridangulo para identificarlo entre otras figuras de aspecto similar.
Identificar caras opuestas en desarrollos planos de un cubo.

Identificar la abscisa que corresponde al mayor valor en un grafico de puntos.

Reconocer sucesos equiprobables.

Reconocer dos patrones numéricos aditivos diferentes, combinados en una misma
secuencia, para encontrar elementos.

Identificar un patrén icénico para encontrar el elemento que continla la secuencia en un
lugar "no préximo" de la sucesién.

Calcular el perimetro de un poligono en una representacion a escala o para resolver una
situacion.

6

(desde
1050
hasta
1107

puntos)

Los estudiantes que por sus desempefios en la prueba se ubican este nivel tienen mayor
probabilidad de:

O¢ O«

O«

Identificar fracciones mayores y menores que la unidad.

Resolver situaciones que requieren componer o descomponer la unidad (aditiva o
multiplicativamente) a partir de fracciones.

Resolver problemas en dos pasos que pueden involucrar situaciones aditivas (comparar y
avanzar) y/o multiplicativas (agrupamiento y reparto) entre naturales (hasta 4 cifras por 2);

Niveles de desempefio - Matematica 3
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y/o identificar la operacion combinada que modeliza la situacién. Estas pueden requerir
interpretar informacion presentada en distintos registros.

O Establecer relaciones que involucran conceptos de multiplos y divisores para identificar el
dividendo de una divisidn entera (en una situacidon de agrupamiento) en la que ademas se
debe tener en cuenta al resto.

0 Calcular el dividendo de una division entera conocidos los demds términos de ella.

O Resolver una situacion de proporcionalidad directa que exige diferenciar informacion
relevante e irrelevante presentada en distintos registros (tablas, graficos, infografias
complejas).

0 Calcular un porcentaje (cualquiera menor que 100%) en situaciones contextualizadas.

0 Utilizar la clasificacion de triangulos (por sus lados y angulos) para resolver situaciones.

0 Identificar caracteristicas de las caras de un poliedro a partir de su representacién en
perspectiva.

0 Identificar representaciones habituales del desarrollo plano de poliedros (prismas y

pirdmides) y no poliedros (cilindros y conos).
O Resolver situaciones a partir de informacién dada en un grafico de barras (que puede
presentar hasta dos series de datos) o de puntos, atendiendo a mas de una condicidn, o que
implican calcular una diferencia.
Identificar un patréon numérico (que puede estar dado en contexto geométrico) para calcular
un elemento cualquiera (efectuando restas o multiplicaciones).
Reconocer la pertinencia de unidades de medida en una situacion.
Calcular la medida de un lado de un poligono conocido su perimetro y el otro lado.
Relacionar longitudes en una composicién de figuras geométricas sencillas para calcular
otra.
Identificar la medida de amplitud de un angulo en comparacién con el recto.
Calcular el area de una superficie no convencional representada sobre una cuadricula.

O¢ O¢ O« [@]3

O¢ O«

Los estudiantes que por sus desempefios en la prueba se ubican este nivel tienen mayor
probabilidad de:

0 Ordenar decimales teniendo en cuenta los milésimos.

O Reconocer la representacién geométrica de una fraccion.

O Resolver situaciones que implican relacionar fracciones y/o cambiar de registro (fraccion-
decimal).

O Estimar resultados de adiciones o multiplicaciones con nimeros de hasta tres cifras.

O Resolver situaciones aditivas con fracciones que requieren componer/descomponer en
medios y cuartos y que puedan requerir vincular distintas expresiones del nimero racional
(decimales, fracciones y nimeros mixtos).

O Resolver problemas de calculo en varios pasos que involucran porcentajes, o que requieren
interpretar informacion dada en tablas.

0 Identificar un triangulo particular a partir de la representacion de una secuencia de
construccion.

0 Identificar un cuadrildtero a partir de sus diagonales.

0 Identificar rectas paralelas y perpendiculares.

O Resolver situaciones en contexto geométrico que apelan a la representacion mental de
poligonos.

0 Identificar el eje de simetria que genera una figura, a partir de una parte de ella.

Niveles de desempefio - Matematica 4
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O Aplicar el concepto de amplitud angular en un poligono irregular representado sobre una
cuadricula.

O Relacionar elementos de un prisma recto a partir de representaciones dadas (en perspectiva
o desarrollo planos no habituales) o que apelan a una representacién mental.

0 Calcular el promedio de una serie de datos.

O Interpretar expresiones relacionadas con la probabilidad (sucesos seguros, posibles e
imposibles) y calcular la probabilidad de un suceso simple en una situacion de
equiprobabilidad.

O Aplicar equivalencias entre unidades de medida del Sistema Métrico Decimal.

O Calcular uno de los lados de un poligono conocido su perimetro y una relacién entre sus
lados.

0 Calcular el didmetro de una circunferencia conocido su perimetro.

0 Identificar relaciones entre perimetro y area.

O Reconocer figuras de igual area por equicomposicion y angulos complementarios y
suplementarios para resolver situaciones.

O Validar argumentos sobre composicion de figuras comparando longitudes.

Niveles de desempefio - Matematica 5
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A continuacidn, se presentan actividades que ejemplifican cada uno de los niveles descriptos.

NIVEL 1

0 Asociar la representacion en perspectiva de una pirdmide con su nombre.

Martin compro para su cuarto esta lampara de techo.
El estudid en clase algunas figuras geométricas,

;con cual de estas figuras se asocia la lampara?

A ) Piramide.

B ) Prisma.

C ) Cilindro.

D ) Cono.
OPCIONES
Cédigo Textode laopcion  Justificacién Crédito

P CLAVE
A Piramide. i . L 1,00
Asocia correctamente la lampara de techo con una piréamide.

B Prisma. Mo asocia la ldmpara de techo al modelo geométrico que corresponde. 0,00
C Cilindro. Mo asocia la ldmpara de techo al modelo geométrico que corresponde. 0,00
D Cono. Mo asocia la lampara de techo al medele geométrico que corresponde. 0,00

Niveles de desempefio - Matematica 6
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1  Reconocer el valor posicional de una cifra en un nimero natural de hasta 4 cifras.

En el precio $1235,

jcuantos pesos representa la cifra de color rojo?

A)

C)

.-W! M::l.nmgra«a

OPCIONES

O

GRNOSRHO

:_ ano.s

B)

D)

603}8

Cédigo Texto de la opcién

Justificacién

Mo reconoce el valor posicional de la cifra. Responde con la moneda que corresponde al
valor absoluto de la misma.

Adjudica a las centenas el valer de las decenas.

CLAVE

Adjudica al tercer lugar el valor de centenas (100 unidades), por lo gque |a cifra 2 representa
200. Asocia 200 al billete correspondiente.

0

Lee correctamente el nimero mil doscientos treinta y cinco, asociando cada expresion a la
cifra correspondiente, de manera que, a 2 corresponde doscientos.

Identifica el billete que representa esa cantidad de pesos.

Reconoce 1235 como un ndmero de cuatro cifras y asocia con el billete que tiene también
cuatro cifras. 0, adjudica a las centenas el valor de las unidades de mil.

Crédito

0,00

0,00

1,00

0,00

Niveles de desempefio - Matematica
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Observa la siguiente secuencia:

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4

Tomeo una hoja rectangular Dablo Corto Desdoblo la hoja que queda

La figura que se obtiene al desdoblar lo que queda de la hoja en el paso 4 tiene

A ) todos sus lados iguales.

B } solo dos de sus lados iguales.

C ) solo un angulo de 90°.

D } dos angulos de 45°.

OPCIONES

Cédigo Texto de la opcidn Justificacién Crédito
A todos sus lados CLAVE. 1,00
iguales. Recanoce gue la figura gue se obtiene al desdoblar la hoja es un cuadrado. '
Mo reconoce la figura que se origina a partir de su secuencia de construccion.
solo dos de sus lados B )
B iqual Responde en funcion de la figura que se muestra en el paso 4, sin tener en cuenta que 0,00
iguales.
d la afirmacidn refiere a la figura que se obtiene al desdoblar la hoja que queda.
Mo reconoce la figura que se origina a partir de su secuencia de construccion.
C solo un dngulo de 90°.  Responde en funcién de la figura que se muestra en el paso 4, sin tener en cuenta que 0,00
la afirmacidn refiere a la figura que se obtiene al desdoblar la hoja que queda.
Mo reconoce la figura que se origina a partir de su secuencia de construccion.
D dos dngulos de 45°. Responde en funcion de la figura que se muestra en el paso 4, sin tener en cuenta que 0,00
la afirmacidn refiere a la figura que se obtiene al desdoblar la hoja que queda.
Niveles de desempefio - Matematica 8
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NIVEL 4

9 Identificar la fraccion que corresponde con una representacion grafica (contexto parte-todo).

Diego tiene todas estas figuritas.

;Cual de las siguientes fracciones representa las figuritas brillantes que tiene?

4 2 12

He ®BS §= @ =
12 8 3 4

OPCIONES

Cédigo Texto de la opcién  Justificacion Crédito
CLAVE

A Reconoce que hay 4 figuritas brillantes de un total de 12, por lo que selecciona la fraccion 1,00
412

B Responde con la fraccidn que expresa la relacion entre las figuritas brillantes y no 0,00

brillantes.

c Responde con la fraccion equivalente a la fraccion que representa las figuritas no 0.00
brillantes (8/12). '

D Responde con la fraccion que expresa la relacion inversa entre figuritas brillantes v el 0.00
total de figuritas. '

Niveles de desempefio - Matematica 9
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NIVEL 5
9 Resolver situaciones multiplicativas (agrupamiento y reparto) entre naturales (hasta 4 cifras

por 2) e identificar la operacién que la modeliza.

En la panaderia de Don Pablo los jueves y viernes son los dias en que
elaboran los alfajores.
Este jueves hicieron 258 alfajores y el viernes 324.

El sdbado envasan los alfajores en bandejas de 10 unidades.

;Cual es el mayor numero de bandejas completas que pueden armar con todos esos alfajores?

A)25
B) 32
Cc)s57
D)58
OPCIONES
Cédigo Texto de la opcién  Justificacién Crédito

Identifica la situacidn multiplicativa pero no atiende a las condiciones de la situacion planteada. Sélo
I} 25 tiene en cuenta la cantidad de bandejas completas que puede armar con los alfajores fabricados el 0,00
jueves, plantea la relacion entre 258 y 10. Efectda 258/10

Identifica la situacidn multiplicativa pero no atiende a las condiciones de la situacion planteada. Sélo
B 32 tiene en cuenta la cantidad de bandejas completas que puede armar con los alfajores fabricados el 0,00
viernes, plantea la relacion entre 324 y 10. Efectiia 324/10 y responde can el cociente entero.

Identifica la situacidn multiplicativa atendiendo al contexto pero no tiene en cuenta la decena que se
origina de sumar las unidades de los ndmeros 258 y 324. Probablemnete porgue hace el calculo de la
cantidad de bandejas por separado. Efectla: 258/10 y 324/10 y respende con la suma de los cocientes
enteros.

CLAVE

Identifica la situacidn multiplicativa y atiende al contexto.

Posibles procedimientos:

1) Suma la cantidad de alfajores fabricados el jueves y el viernes. Divide ese total entre 10 y responde
con el cociente entero de esa division.

2) Calcula la cantidad de bandejas por separado y tiene en cuenta que puede armar otra bandeja con el
resto de los alfajores gue no completaban una bandeja en cada caso.

Efectida:

258 dividido 10 da cociente 25 y resto 8.

324 dividido 10 da cociente 32 y resto 4.

8+4=12

Responde con el resultado de la suma (25+32+1)

Niveles de desempefio - Matematica
10
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NIVEL 6
9 Identificar un patrén numérico (que puede estar dado en contexto geométrico) para

calcular un elemento cualquiera (efectuando restas o multiplicaciones).

Amanda esta colgando las camisetas de sus hijos y tiene pocos palillos.

Para colgar 4 camisetas utilizo 5 palillos, como muestra la figura.

misma manera?

;Cual es la menor cantidad de palillos que necesita para colgar 9 camisetas de la

A)9

B) 10
c)11
D) 18

OPCIONES

Cédigo Texto de la opcién  Justificacion Crédito

A 9 Calcula un palillo por camiseta. 0,00
CLAVE.

B 10 Identifica que los palillos utilizados son uno mas que la cantidad de camisetas, o 1,00
identifica que para la primera camiseta que cuelga necesita dos palillos y para las '
restantes un palillo més por cada una.

C 11 Cuenta 9 palillos, uno por camiseta, y agrega 1 palillo de cada lado: 9+ 1+ 1 =11 0,00

D 18 Calcula 2 palillos por camiseta: 9x 2= 18 0,00

Niveles de desempefio - Matematica
11




& CONSEJO DIRECCION EJECUTIVA | DIRECCION SECTORIAL
;ea} DIRECTIVO | DE POLITICAS DE PLANIFICACION
"9_*.- CENTRAL EDUCATIVAS EDUCATIVA

Evaluacion

y Estadistica

Departamento . ‘
de Evaluacién S E a
de Aprendizajes

’ Division de Investigacion,

NIVEL 7

9 Calcular el didametro de una circunferencia conocido su perimetro.

Se quiere construir un aro con un trozo de manguera
que tiene 150 centimetros de largo.

¢,Cuanto mide aproximadamente, en centimetros, el diametro del aro?

A) 23,8
B)47,7
C)95,4
D) 471
OPCIONES
Cédigo Textode la opcidn  Justificacién Crédito

Confunde diametro con radio.
Efectia 150:3,14: 2.

CLAVE

Utiliza la férmula de cédlculo de perimetro de la circunferencia (diametro x ) para averiguar el diametro.
C 954 Obtiene el diametro y lo multiplica por dos. 0,00

D 471 Efectia 150 x 3,14. 0,00
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